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โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง 
Design Thinking as a Teaching Approach 

 
1. หลักการและเหตุผล 

สังคมในปัจจุบันมีการการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว อันเป็นผลมาจากโลกาภิวัฒน์ (globalization) 
เทคโนโลยีดิจิทัล และเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับปัญหาประดิษฐ์ (artificial intelligence) วิทยาการหุ่นยนต์ (robotics) 
และ machine learning การเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็วนี้ท าให้องค์กรทั้งภาครัฐและเอกชนให้ความส าคัญกับการสร้าง
นวัตกรรม เพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขัน เพ่ิมความสามารถในการปรับตัว ไม่ถูกท าลายล้าง (disruption)  
และในขณะเดียวกันเพ่ิมโอกาสในการอยู่รอดในยุคปัจจุบัน ดังนั้น องค์กรทั้งภาครัฐและเอกชนหลายแห่งให้
ความส าคัญกับกระบวนการท างานที่น าไปสู่ความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือช่วยให้องค์กรมีความสามารถในการสร้าง
นวัตกรรม โดยกระบวนการคิดและการท างานที่น าไปสู่ความคิดสร้างสรรค์และการสร้างนวัตกรรมที่ก าลังได้รับ
ความนิยมมากที่สุดกระบวนหนึ่งในปัจจุบัน คือ Design Thinking  

กระบวนการ Design Thinking คือ กระบวนการคิดเชิงออกแบบที่น าไปสู่ไอเดียใหม่ ๆ สินค้าหรือบริการใหม่  ๆ
รวมทั้งวิธีการแก้ไข (solution) ใหม่ในการแก้ไขปัญหาไม่ว่าจะเป็นปัญหาทางธุรกิจ และปัญหาสังคม หลักส าคัญ
ของ Design Thinking คือการเข้าใจความต้องการและปัญหาของกลุ่มเป้าหมาย (human-centered approach) 
การระดมความคิดเห็นในทีมเพ่ือหาทางแก้ไข การลงมือกระท า และการลองผิดลองถูกเพ่ือสร้างนวัตกรรมและ
วิธีแก้ไขปัญหาใหม่ ๆ ที่สร้างสรรค์ ในปัจจุบันมหาวิทยาลัยชั้นน าหลายแห่ง อาทิ มหาวิทยาลัย Stanford
ประเทศสหรัฐอเมริกา ที่มีหลักสูตร Design Thinking เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความเชื่อมั่นในความสามารถ
ทางด้านความคิดสร้างสรรค์ของตน (creative confidence) ตลอดจนพัฒนาทักษะดังกล่าว เพ่ือให้ผู้เรียนมีทักษะ
ความสามารถที่ตรงกับความต้องการในโลกปัจจุบัน 

สมาคมเครือข่ายพัฒนาอาชีพอาจารย์และองค์กรระดับอุดมศึกษาแห่งประเทศไทย (ควอท) จึงร่วมกับ
มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย จัดโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ Design Thinking as a Teaching Approach 
เพ่ือสนับสนุนให้ผู้สอนเข้าใจหลักการ (principle) กระบวนการทางความคิด (mindset) และขั้นตอน Design Thinking 
เพ่ือให้สามารถน าไปสอนเป็นวิชาหนึ่งในสถาบันการศึกษา และ/หรือสามารถน าไปประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม
แก่วิชาของผู้สอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2. วัตถุประสงค์ 
เพ่ือให้ผู้เข้าอบรมเข้าใจหลักการและกระบวนการ Design Thinking และสามารถน าไปสอนใน

สถาบันการศึกษาของตน หรือน าไปประยุกต์ใช้ในวิชาของผู้สอนได้ 

3. กิจกรรมการด าเนินงาน/แผนการด าเนินงาน 
การบรรยาย การสาธิต และการทดลองปฏิบัติออกแบบกระบวนการเรียนรู้ส าหรับรายวิชาของตนเอง 

4. ผู้เข้าร่วมโครงการ 
  คณาจารย์ระดับอุดมศึกษา จ านวน 100 คน      

5. สถานที่ด าเนินงาน 
โรงแรมแอมบาสซาเดอร์ (สุขุมวิท 11) กรุงเทพมหานคร 

6. ระยะเวลาด าเนินการ     
        จ านวน 1 วัน ในวันศุกร์ที่ 1 พฤศจิกายน 2562  
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7. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
ผู้เข้าอบรมเข้าใจหลักการ และกระบวนการ Design Thinking และสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับวิชาต่าง ๆ 

ท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะตนเองได้อย่างเหมาะสม 

8. สอดคล้องกับ PSF  
องค์ประกอบที่ 2 สมรรถนะ (Competencies) ประกอบด้วย 4 มิติ คือ 
  2.1 ออกแบบและวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ  
  2.2 ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
  2.3 เสริมสร้างบรรยากาศการเรียนรู้และสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียน 
  2.4 วัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน พร้อมทั้งสามารถให้ข้อมูลป้อนกลับอย่าง 
         สร้างสรรค์  

9. การติดตามประเมินผล 
แบบประเมินความพึงพอใจ และการสังเกตภายในช่วงของการอบรม 

10.  วิทยากร  
   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐพันธ์ บัววราภรณ์   
   
11.  หน่วยงานด าเนินการ 

สมาคมเครือข่ายการพัฒนาวิชาชีพอาจารย์และองค์กรระดับอุดมศึกษาแห่งประเทศไทย (ควอท ) 
ร่วมกับ  มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย  

12.  ค่าลงทะเบียนจากผู้เข้ารับการอบรม  
ส าหรับสมาชิก ควอท คนละ  1,600  บาท และบุคคลทั่วไป  1,900  บาท 
***หมายเหตุ  สมาชิกประเภทสถาบันสามารถเข้าร่วมได้ 2 คน ในราคาสมาชิก ควอท 
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ก าหนดการโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง Design Thinking as a Teaching Approach 
(การใช้วิธี Design Thinking ในการสอนในชั้นเรียน) 

วันศุกร์ที ่1 พฤศจิกายน 2562  
ณ โรงแรมแอมบาสซาเดอร์ (สุขุมวิท 11) กรุงเทพมหานคร 

คณะวิทยากร : ผศ.ดร.ณัฐพันธ์ บัววราภรณ์  (วิทยากร) 

วันศุกร์ที่ 1 พฤศจิกายน 2562 

เวลา เนื้อหา 

08.30-09.00 น. ลงทะเบียน 

09.00-10.30 น. 

Why Design thinking? 
ท าไมถึงต้องเข้าใจกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 Changes of customers and business landscapes  
    (in group) 
 ความส าคัญของ Design Thinking  
 Workshop: Shifting the mindset of Design 

10.30-10.40 น. พัก/อาหารว่าง 

10.40-12.00 น. 

Design Thinking Process 
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
 5 Steps of Design Thinking 
 Design Thinking and Creativity 

12.00-13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00-14.30 น. Creating your own……. Workshop 
14.30-14.40 น. พัก/อาหารว่าง 

14.40-16.00 น. 

How to apply Design Thinking in the classroom? 
การน า Design Thinking ไปประยุกต์ใช้ในการสอนในห้องเรียน 
 Design Thinking tools and applications 
 Workshop: The new way of teaching using design thinking  

 
หมายเหตุ: เวลาอาจมีการปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสม 
 

 


